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Programming Assignment Policy
• Programming assignment: 20 points of your final score (maximum 100 points)

• Rule
◦ Late submission: 0 

◦ e.g., 1 second late? Still 0 point

◦ What if you copy somebody else’s code?
◦ Your final grade will be “F”.

• Assignment score:
◦ 	݁ݎ݋ܿܵ ൌ 20 ൈ ∑ ௜/௡ܣܲ	ݎ݋݂	݁ݎ݋ܿݏ	ݎݑ݋ݕ

௜ୀଵ ∑ ௜௡ܣܲ	ݎ݋݂	݁ݎ݋ܿݏ	݉ݑ݉݅ݔܽܯ
௜ୀଵ

◦ ݊: ݏݐ݊݁݉݊݃݅ݏݏܽ	݂݋	#	݈ܽݐ݋ݐ
◦ I will decide it dynamically based on your progress.



Programming Assignment #1
• Problem specification (5 points – maximum score)
◦ Understand the skeleton code (0)

◦ 0 point, but it would be necessary for next programming assignments.

◦ Change the title bar with your student ID. (5)

• Submission:
◦ Due date: 23:59:59, Monday, April 3rd , 2017 (KST)
◦ Your source code (a zipped file only with .h and .cpp)

◦ Don’t send the full visual studio solution files, binary files (some email systems may block the binary).

◦ A document file (MS word or PDF) with:
◦ Your student ID, name
◦ Screen shot of your window.


